
L’Arbre des Connaissances

Une association de professionnels de la recherche 

Jouer à Débattre



3 DISPOSITIFS COMPLÉMENTAIRES
Pour éveiller l’esprit critique, le plaisir des sciences et la citoyenneté

APPRENTIS CHERCHEURS

Immersion en laboratoire
Les sciences par la pratique

Les jeunes deviennent médiateurs

Supports pédagogiques 
Pour débattre de questions 

science-société

Information scientifique validée
Co-construit avec et pour les 

jeunes

MAAD DIGITAL JOUER À DÉBATTRE

Présentateur
Commentaires de présentation
 faire acquérir des outils de raisonnement indispensables pour évoluer au sein de notre société actuelle et exercer sa citoyenneté

3 dispositifs principaux complémentaires :

APPRENTIS CHERCHEURS : depuis 2004
Le goût des sciences par la pratique en laboratoire : un projet de recherche de A à Z
Immersion en laboratoire : découvrir un écosystème professionnel, en conditions réelles
Une formation à la médiation scientifique pour les encadrants

Déclinaison thématique sur les Addictions AC MAAD

MAAD DIGITAL : depuis 2016
Mécanismes des Addictions à l’Alcool et aux Drogues
- Média d’information scientifique validée : Inserm directeur de publication, les chercheurs sont auteurs, à partir d’articles scientifiques sourcés
- Co-construction avec 13-25 ans : jeunes membres du comité de pilotage, enquête préalable auprès de 663 collégiens/lycéens, programme relecteurs des articles, lien avec les Apprentis Chercheurs MAAD
Média d’information qui a plusieurs canaux : site web, réseaux sociaux…

JAD (on va y revenir dans le détail donc) insister surtout sur la complémentarité avec AC (et AC MAAD) = s’adresse aux autres élèves, à ceux qui ne se sentent pas concernés par les sciences; un support innovant de médiation pour tous les professionnels qui souhaitent éveiller l’esprit critique des jeunes = comme vous ;-)

Comme vous avez pu le voir il est indispensable pour nous que chacun de nos dispositifs place les adolescents en position d’acteurs à part entière pour favoriser notamment leur intérêt, leur investissement et aussi contribuer à leur reconnaissance



DISPOSITIFS GRATUITS

WWW.JEUDEBAT.COM

 JEUX DE RÔLES

 GUIDES D’ANIMATION

 RESSOURCES

 TROIS THÉMATIQUES

 L’HUMAIN AUGMENTÉ

 LA BIOLOGIE DE SYNTHÈSE

 L’INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

A venir : LES ADDICTIONS

DES JEUX SUPPORTS 
DE DÉBATS SCIENCES - SOCIETÉ

Présentateur
Commentaires de présentation
Présentation de JAD : supports pédagogique de débat pour les adolescents sur des sujets sciences société d’actualité…..






Jouer à Débattre
Intéresser les jeunes aux sciences autrement

Les objectifs
• Eveiller l’esprit critique des jeunes 
• Les amener à réfléchir sur des thématiques 

science-société qui les concernent
• Favoriser la transdisciplinarité
• Ouvrir les portes d’un établissement sur son 

territoire et développer des partenariats 
éducation/recherche/culture

La méthode JAD : 4 piliers
• Le jeu et la fiction pour motiver et engager les 

jeunes
• Partir d’objets concrets pour interroger les usages 
• Importance des ressources – pour une 

argumentation sourcée, nuancée
• La co-construction des supports, avec des jeunes, 

des enseignants et un collège d’experts.

Présentateur
Commentaires de présentation
 Objectifs JAD
La méthode



Depuis 2014 : 
• 3 supports de débat sur des thématiques distinctes : Humain 

Augmenté, Biologie de synthèse, et Intelligence Artificielle

• 40 000 jeunes joueurs
• 2 100 professionnels de l’éducation et de la culture 
• 84 rencontres entre jeunes et chercheurs

Présentateur
Commentaires de présentation
 JAD Aujourd’hui : blablablou 



UNE ACTION SOUTENUE PAR

Présentateur
Commentaires de présentation
MERCI !!



Jouer à débattre sur l’intelligence artificielle

Présentateur
Commentaires de présentation
Exemple : Jouer à débattre sur l’humain augmenté

 Présentation du contexte de jeu : un procès grandeur nature où chacun a un rôle à jouer, 3 groupes ( avocats ou jurés)



5 groupes d’habitants réunis au conseil de 
Wafer 



ORDRE DU JOUR :
Des problèmes de transports

Présentateur
Commentaires de présentation
Exemple : Jouer à débattre sur l’humain augmenté

 Présentation du contexte de jeu : un procès grandeur nature où chacun a un rôle à jouer, 3 groupes ( avocats ou jurés)



Les fiches solutions : 



Les fiches solutions : 



Les fiches solutions : 



Retours d’expériences enseignants : 

 Motiver des recherches documentaires, en lien avec des centres 
de ressources (CDI, bibliothèques, web…).
Productions d’élèves : exposés, affiches, diaporama, vidéos …

 Organiser des rencontres entre les élèves et un expert ou 
professionnel de la recherche, qui pourra à la fois échanger avec les 
élèves, répondre à leurs questions, mais aussi témoigner de la réalité 
de son métier et de ses recherches. 

Mise en place de projets pédagogiques en transdisciplinarité, favorisant les 
partenariats éducation/culture/recherche en permettant notamment de : 

Présentateur
Commentaires de présentation
 Présentation des différents temps de jeu 1 er objectif pour chaque groupe : construire leurs argumentaires  en préparant leurs plaidoiries et leurs questions pour le procès. 
 Pour ce faire : … diapo suivante



• Camille Volovitch
Coordinatrice Jouer à débattre
cvolovitch.adc@gmail.com

 Clara Fruchon
Chargée de diffusion Jouer à débattre
cfruchon.adc@gmail.com

@ArbreDesConnaissances @ArbreDC

@arbre_des_connaissances

www.jeudebat.com www.arbre-des-connaissances.org

Contactez nous

mailto:cvolovitch.adc@gmail.com
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