CLASSE INVERSEE UNE MISSION

Les capsules vidéos sont accéssibles tout le Une mission spécifique pour chaque projet

temps permettant a 1’éleve de s’approprier les no- afin de mobiliser et réinvestir les notions
tions. | | | différente. Favorise la coopération

LEPARCOURS D’APPRENTISSAGESETLES OUTILS ASSOCIES
{ N.VENDASI & EETARNAUD }@SAINTLOUIS-VIRY.FR

Il permet d’accéder rapidement a la vidéo ou
de facon au site dédié a la mission du projet. Peut aussi

étre utilisé comme "coups de pouce”.

'x-'mu'.:-uuf;fa:—'-m | 4 LE PARCOURS D’APPRENTISSAGES

Les mouvements (physique-chimis)

Votre missior;@

Je consulte les ressources

4 Vidéo 22: Les mouvements
J QCM22 Score: ......

3 Vidéo 23 : Le référentiel
J QCM23 : score .....

3 Vidéo 24a & 24b : Les forces
et bilan des forces
J QCM24 : score ....

J QCM25 : score ....

Video 25 : Le principe d'inertie;

>

inter-classe de SLSC. Pour cela il faut enregistrer les
images et ajouter les commentaires en reprenant toutes
ot les notions que vous aurez croisees dans ce parcours !

Vous allez devoir présenter le match de curling, du tournoi

En équipe

J’expérimente :

3 AE1 : Retour vers le futur
» AE2 : A vos marques, préts, partez !

= r ’ Ve L]
T— . _ | - Les défis d’equipe !
Le référentiel, c'est ['ensemble des points qui 'D Def|1 '
sont immobiles lors de |'étude du mouvement

-Je m’entraine

‘1 n° 11 page 240, 19,21 p243, 23
. p209, 14 p207 et 14 p241

DEVELOPPER L"AUTONOMIE  Les défis oo

Une liste d’exercices que les éleves peuvent | |  feeeviiiiiinnn, :
faire et dont la correction est a la fin de leur car- e
net.

DEFIS INDIVIDUELS OU D'EQUIPE

Des exercices/jeux/égnimes en lien avec les

. . . . .
notions du projet atin d’apprendre ou réinvestir Pour participer a la création de

leur évaluation personnalisée, les

UN TRAVAIL SUR LERREUR éleves nous apporte leur ressentit

sur les notions abordées ainsi que
e [Les balises d’erreurs : Des balises #er- les Compétences Sur lesqueﬂes ils

rors sont utilisées pour établir un lien entre souhaitent étre évaluées en répon-
'erreur et la compétence travaillée. Grille dant 3 un formulaire.
d’éval. — http://urlz.fr/7418

e |'évaluation par feebdack : L'éleve a la
possibilité de refaire plusieurs fois les ac-
tivités ou évaluations afin de corriger et
améliorer sa production.

Je prépare I’évaluation

QLire les objectifs (page 2) du projet et -
* se poser des ? par binbme. .
-1 Remplir le formulaire pour préparer '

Je recherche:

En solo et en équipe :

d Documentaire : Un dialogue de
sourd !

A Recherche : En 2018 qui sera le
plus rapide ?

< d Documentaire : Des mouvements

incontournables
d Expérimentale : Une petite partie de

curling
= Q
i \/

Je construis et mémorise
En équipe

%)
o

_—

3 Réaliser une carte

langages

mentale sur les

Je mémorise ‘mouvements
4 J’ai compléter ma fiche des

Je travaille sur mes erreurs

dJ’ai retravaillé au moins UNE activité
corrigée par le professeur

J’ai complété mon carnet d’erreur

FORMULAIRE DE L'EVALUATION PERSONNALISEE

Qu'est ce que tu as le mieux compris sur ce projet 7 *

|| Je peux décrire la nature d'un mouvement

[ -] Je peux choisir ou identifier un référentiel pour décrire un mouvement
observe

|:| Je sais réaliser et exploiter des chronophotographies

D Je peux porter un regard critigue sur un protocole de mesure d'une durée
en fonction de la précision attendue.

[] Je sais gqu'une force s'exergant sur un corps modifie la valeur de sa vitesse
et/ou la direction de son mouvement .

|:| Je sais utiliser le principe d'inertie pour interpréter des mouvements
simples en termes de forces.

[ | Je peux réaliser un diagramme objet-interaction

|:| Je peux représenter des forces sur un schéma (direction, sens, point
d'application, norme)

Qu'est ce que tu as moins bien compris sur ce projet ? * Choisis QUATRE compétences que tu aimerais travailler sur

Qu'est ce que tu n'as pas du tout compris sur ce projet ? *

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

Une pédagogie de projet et un parcours
d’apprentissages ditférencié.

UN CARNET D’APPRENTISSAGE

Un carnet par projet contenant des activités
variées : activités documentaires, activités de
recherches, taches complexes ou simples.

Les activités sont a réaliser en solo ou en
équipe en fonction du logo se trouvant en haut
de chaque activité. — http://urlz.fr/7411

DES OUTILS DE MEMORISATION

e Une carte mentale est a réaliser en équipe
afin de connecter entre elles toutes les no-
tions du projet. C’est 1’ outil de mémorisa-
tion connu de nombreux éléves.

e Une fiche des langages permettant de tra-
vailler les conceptions initiales des éléves et
jongler entre les différents langages : sym-
boliques, francais.

— http://urlz.fr/741k

DES TRAVAUX D'EQUIPE

Les activités expérimentales sont réalisées en
équipe et les compte-rendus sont déposés sur un
espace collaboratif -+ http://urlz.fr/6L7d

cette évaluation *

[] n*1:1dentifier le probléme et le reformuler

[ -] n*2:Formuler une hypothése

E| n"s: Mettre en ceuvre un raisonnement logigque

[] n®6: Extraire des informations utiles de documents
[] n*7: Sexprimer de fagon claire et organisée

[] n®8:Réaliser un calcul

[] n®9:Réaliser un schéma

E| n*17 : forces & mouvements

Chose & ajouter (commentaires, remarques, demandes
guelconques....)



