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LE TEASER

cherche

s://lwww.youtube.com/watch?v=n87sMQ0siO0



https://www.youtube.com/watch?v=n87sMQ0siO0

Professeur Julia Verne

i

https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=27154 -



https://scolawebtv.crdp-versailles.fr/?id=27154




ENIGME | : LA MITOSE
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ENIGME 2 : LA REPLICATION




ENIGME 3 : LES CODONS
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ENIGME 5 : MOLECULES
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ntNun @ PRONOTE, Logiciel ¢ [ VieScolairenet-Ca [ VieScolaire.net - Re La Boite & Outils SVT RealtimeBoard | On'  [5) La feuille de

Immunoglobuline humaine anti GP120 compléte le

gec! pour charger

o
3

Atomes : €N O S () Selection




ENIGME 6 : TRANSCRIPTION-TRADUCTION
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SCENARIO DE DEPART : retrouver code coffre contenant invitation pour Prix Nobel

/lyoutu.be/AK2sGPAeFB38

R : 5
3 4
fiche avec

devinette sur 5
Meselson et QR COtI_DE 8 e e et gﬁ%ﬁ:ggn:
Stahl reconstituer Rastop

photos de mitose
a ordonner

quel % d'ADN < = \7

b 3 u ¢ cou :rt
léger aprés 4
cycles de exp du code charade

réplication

frise a associer a la boite ou au cadenas
brin transcrit
S I A N AN I N N o [ ] !

scan avec
HP reveal
(ex Aurasma)

8 séquence d'ADN reconstituée (brin transcrit) : TAC CT GGGGGG AA TT ) 5
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v e >
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\ | w,
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POINT D'ARRIVEE : ouverture du cadenas, invitation a la réception du Nobel
(+ éventuellement bonbons et traces écrites de cours)




QUELQUES AJOUTS POUR LES JLU

Des énigmes supplémentaires, plus imbriquées, et un rebondissement...

Lumiére blanche
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400 500 600

Longueur d'onde nm




LE FINAL

THE MOBEL PRIZE

THE MOBEL FOUNDATION

REQUESTS THE PLEASURE OF THE COMPANT OF

Robert Holley , Haw Gobind Khorant, Mowrshall Nirenberg

AT THE PRIZE AWARD CEREMOHY OH DECEMEER 10, 1968 AT A 1S PM. (FOR 4.30 P.M) INTHE STOCKHOLM COMNCERT HALL &,
>

(FoR 7.00 P e

o

AMD THE FOLLOWIMNG BAMGUET M THE STOCKHOLM Crmy HALL AT B.45 P.M.

WHITE TIES AND TAILS

CHARTERED pUSES WILL BE ANAILABLE BETWEEM

RSVP BEFORE MOVEMEER 1 8
THE COMNCERT HALL AMD THE oy HALL

PERSONMAL AND NDHTHANEFERABLE EMTRAMCE CARD




OBJECTIFS & MODALITES

® SVT, léreS
® Escape game pour découvrir le code génétique, et réviser des notions

® Scénarisation ancrée dans I'histoire des sciences

® Défi par groupe de 9




Les temps des eleves

Les temps des participants des JLU :
46 et 47 minutes !




LE DEBRIEFING

® Mettre des mots sur ce qui a été vécu

® Identifier ensemble les connaissances / compétences mises en jeu pour les fixer

® Réexploiter = écrits, exercices...




Les 5 elements d’'un
escape game reussi

ESCAPE GAME —
padaqodique

é;;ca ame 9
%9

Source :

Jeu d'évasion grandeur nature dans lequel une équipe de
joueurs doit résoudre des énigmes afin de s'évader en
un temps limité, le tout dans un contexte pédagogique
(découverte, entrainement, révision...).

Infographie complete avec 20
conseils pour concevoir un
escape game pédagogique

énigmes évasion express éduquer



http://scape.enepe.fr/

JOUER, LUDIFIER, LUDICISER, GAMIFIER ?

® Les nuances entre ces termes font débat parmi les spécialistes ; le terme

francophone et couramment accepte est ludification, soit ludifier au sens large.

® associer du jeu ou des mécaniques du jeu a des contextes ou objets qui en sont
depourvus a 'origine
Alvarez, Djaouti et Rampnoux dans “Apprendre avec les serious games ?”

® concevoir une situation d’apprentissage qui combine des visées éducatives et des

caracteristiques ludiques.

Sanchez,Young, et Jouneau-Sion dans “Classcraft : de la gamification a la ludicisation”




POURQUOI LUDIFIER ?

Objectifs pédagogiques nombreux :
® motiver

® découvrir, construire, réviser, transférer des savoirs

® (ré)utiliser des savoir-faire dans un nouveau contexte

® travailler difféeremment, mettre dans 'action, collaborer/coopérer...




EN SAVOIR PLUS...

LUDIFIER EN SVT : des informations, liens vers les

articles, sites... sur le Padlet :

Contact :



https://padlet.com/melanie_fenaer1/ludificationgep
mailto:melanie.fenaert@ac-versailles.Fr

